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PARTIAMO DALTITOLO...

e SKILL MISMATCH: La definizione si
riferisce al divario esistente tra le
competenze richieste delle imprese e
guelle di cui sono in possesso |
lavoratori (Fonte; Feltrinelli Education)

e DIGITAL SKILL MISMATCH
o Innovazione
o strumenti
o competenze
O Processo

EEEEEEEEEEEEEEEE


https://www.feltrinellieducation.it/laboratori/digital-change/strumenti-digitali-per-la-produttivita-personale

CAMBIO PROSPETTIVA

Partiamo dai piu piccoli:
- ORIENTAMENTO
- competenze digitali

- robotica educativa

Nasce il CURRICOLO DI ROBOTICA EDUCATIVA

FENICE
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Dicosa stiamo parlando?

FENICE
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Piu lavoro (a
laureati Sten o

Un titolo tecnico-scientifi

scritto da Econopoly il 13 Luglio 2023 _
oltre 25mila

del lavoro, Dalla fotografide
g4p

di Eugenio Bruno
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' laureati: dagli ingegneri ai matematici,
informatici e fisici
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L’antidoto?

Ec

STEM

[.aurea in materie scientifiche
Servono ragazze 4.0
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Donne e lavoro: solo le laureate in ma
come gli uomini (anzi: leggermente d

di Francesco Sellari

un progetto di Officina
Futuro Fondazione MAW

con il sostegno/
patrocinio di:



https://girlscodeitbetter.it/
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you have an all male panel!

Non solo
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Congrats,
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S Ricaduta suirisultati scolastici

STEM by me

1° anno Pl
right 25
Log o + mBot thi ';5 Lee, E. (2020) “ A meta-analysis of the effects of
ek o:|  Arduino-based education in Korean primary and
s T N .....| secondary schools in engineering education’”
2° anno e e European Journal of Educational Research, 9(4)

Arduino PhySICS La Fidai A. et al. (2020) “Scratch”-ing computational
E M thinking with Arduino: A meta-analysis” Thinking
Skills and Creativity, 38

STEM BY ME: 3031"10
IL CURRICOLO Progetti Arduin WangkK. (2023) et al. “The Effectiveness of
Ijl' IGITALE Educational Robots in Improving Learning
DISTITUTO Outcomes: A Meta-Analysis” Sustainability 2023,

15(5)

Robotica

MIT App Il Yoel S.R. et al. (2020) “The Effect of the FIRST
Robotics Program on Its Graduates”Robotics, 9(4)


https://www.calormen.com/jslogo/
https://www.7istitutopadova.edu.it/pagine/curricolo-digitale-distituto-
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. . Dipartimento di Filosofia, Sociologia
y m e r I m a r I a -

1°-2° anno
S T Coding Unplugged/Online + Robot
3°-4° anno
E M Code.org + Scratch Junior + Lego WeDo o Mbot
STEM BY ME:
IL CURRICOLO 5°°anno
boocrnchsonn Book Creator + Droni

Ma come ci siamo arrivati?


https://www.7istitutopadova.edu.it/pagine/curricolo-digitale-distituto-

Pillole di antidoto: i
laboratori di robotica

Osservazione partecipante agli incontri di
Questionario ex post agli/alle insegnanti

laboratorio
* 4 classi campione: due classi quinte della primaria e % Proposto agli/alle insegnanti delle classi del VI
due classi terze della secondaria di primo grado .C. di Padova partecipanti al laboratorio di

% Diversi focus: la conduzione, la collaborazione tra . . .
robotica: 29 risposte totali.

operatori e insegnanti, il coinvolgimento della classe,

la partecipazione, la percezione dei soggetti coinvolti. * Diversi focus: aspetti organizzativi, conduzione e

* Riflessioni sugli aspetti positivi del laboratorio e su contenuti del progetto, coinvolgimento della

quelli migliorabili. classe, gradimento e competenze dei/delle docenti



CONDUZIONE

domande stimolo
valorizzazione
Interventi ed
esperienze degli
alunni
coinvolgimento
attivo

feedback positivi
azioni di
scaffolding
adattamento
linguaggio

uso di risorse e
strumenti specifici




COLLABORAZIONE INSEGNANTE-OPERATORE

COINVOLGIMENTO ALUNNI

gestione della classe

creazione di un clima favorevole
all’apprendimento

feedback positivi/incoraggiamento
esplicitazione nessi logici con altre
discipline

ripresa pre-conoscenze

e collaborazione e
cooperazione nelle
attivita/sfide di gruppo
partecipazione ad attivita
individuali e di gruppo
confronto e negoziazione
di idee per raggiungere
obiettivi/trovare soluzioni
entusiasmo e motivazione
verso I’argomento e le
modalita di conduzione e
apprendimento




Parole dei bambini

COSA VI PORTATE A CASA DA QUESTA ESPERIENZA?

“Il saper programmare
un robot, il pensiero
logico, l'idea che una

cosa la si puo verificare”

“Ora so programmare
meglio con Scratch e ho
Imparato delle
componenti del
computer che prima non
conoscevo bene come
RAM e ROM”

“Ho imparato ad
alzare piu spesso la
mano e aspettare Il

mio turno”

“Ho imparato delle cose
che non sapevo sui droni,
cioe che ne esistono di
diversi tipi, che ci sono
delle leggi europee e che
serve un patentino per
utilizzarli”

'FISPPA EEEEE MRS
Dipartimento di Filosofia, Sociologia,
Pedagogia e Psicologia Applicata”

- CONOSCENZE: contenuti

- ABILITA: lavorare in gruppo,

problem solving, confronto,
negoziazione, ascolto attivo
COMPETENZE: applicazione delle
conoscenze acquisite unite alle
abilita/capacita personali, sociali e

metodologiche




Il coinvolgimento della classe

IN BASE ALLE SUE OSSERVAZIONI, GLI STUDENTIHANNO
ACQUISITO NUOVI APPRENDIMENTI

4 _Completamente d'accordo
3 _D'accordo
2 Non del tutto d'accordo

1 _Per niente d'accordo

DALLE SUE OSSERVAZIONI, GLISTUDENTI HANNO PERCEPITO IL
PERCORSO COME

Un'attivita ludica
4
~—— N

Un'att. didattica fine a se stessa

7
Un'att. didattica in continuita
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Il progetto e concluso e ora?

A LIVELLO PROFESSIONALE, ILPROGETTO HA CONTRIBUITO AD
IMPLEMENTARE LE SUE COMPETENZE IN AMBITO TECNOLOGICO

4 _Completamente d'accordo
3 _D'accordo
2_Non del tutto d'accordo

1 _Per niente d'accordo

UTILIZZERA LE
COMPETENZE ACQUISITE
DURANTE IL LABORATORIO
NEL SUO LAVORO A
SCUOLA

In parte

FENICE
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Dipartimento di Filosofia, Sociologia
Pedagogia e Psicologia Applicata

. CONOSCENZE: livello
contenutistico
2. ABILITA: learning by doing,
apprendimento cooperativo
. COMPETENZE: desiderio di

progettare tenendo presente la

robotica




Antidoto o pillola quotidiana? OO0

Riflessioni finali

Promuove il L’ambiente di Formazione

cooperative apprendimento: un degli/delle

learning e il Vero e proprio insegnanti
learning by doing laboratorio

Necessita di Da un’attivita Esperti esterni

dedicare un tempo ludica alla coine risorsa
maggiore valutazione

Il curricolo di robotica: necessario o superfluo?

' FIE 5 PF)A ssssssssssssssss
\ Dipartimento di Filosofia, Sociologia
Pedagogia e Psicologia Applicata



TAKE HOME MESSAGE

Skill mismatch e STEM: ma gli/le
Insegnanti sono veramente
pronti/e?
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Curricolo di robotica (continuita)
o laboratori di robotica (spot)?




TAKE HOME MESSAGE

Se qualcosa puo andare storto, lo fara (ma tu insisti

Girls code it better
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Stop worrying and love the mBot
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